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Dans ce jeu de stratégie, les joueurs cherchent a poser toutes leurs piéces sur le plan de jeu, en respectant les régles définies.

Quelques suggestions de stratégies que les éléves peuvent découvrir, imaginer, essayer, développer et utiliser dans ce jeu :

- garder des pieces de chaque couleur le plus longtemps possible

- @tre attentif aux couleurs des pieces qui restent en jeu

- en placant la derniere piece d’une de ses couleurs, vérifier que I'autre ne pourra plus placer de piéce de cette couleur-la
- garder pour la fin les pieces que I'on est seul a pouvoir poser

- @tre attentif a ne pas se piéger soi-méme en voulant piéger 'autre

- identifier les couleurs qui peuvent étre déposées sur des cases préalablement choisies, en fonction de I'évolution du jeu
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